CAMPEONATO SEKAI XP E-SPORTS DE MOBA, FPS, FIGHT GAME E DANCA EM
RONDONOPOLIS: REGULAMENTO GERAL:

1. OBJETIVOS E CONDICOES GERAIS
1.1. O objetivo do campeonato € promover o espirito gamer na cidade de Rondondpolis,
na qual pouco se vé eventos e competicbes. Esperamos que esta competicdo possa ser
um comecgo consistente do E-sport na regido mato-grossense, a fim de habilitar futuras
competicdes maiores e mais elaboradas;
1.2. O presente regulamento tem por objetivo definir as regras, condicdes, datas,
premiagdes e informacdes acerca do campeonato promovido pela SEKAI XP:
1.3. Seréo disponibilizados treze computadores pela Game7lan (PC’s) e um console para
a realizacdo dos jogos, devidamente equipados com controles de PS5, XBOX, teclado,
mouse e periféricos;
1.4. E de permissdo para todos os jogadores que possam levar seus proprios periféricos
par o evento e utiliza-los na competicdo se assim quiserem, na medida que permitam
resetar as configuracbes do mesmo para que ndo haja uso de macros (botdes/teclas
adicionais configurados para fazerem varias coisas a0 mesmo tempo);
1.5. O campeonato tera cinco modalidades: Street Fighter VI, Mortal Kombat |, League
of legends (5v5), Valorant (5v5) e Just Dance, sendo 10 méaquinas destinadas aos
jogos de League of Legends e Valorante, duas méaquina destinadas aos jogos de Mortal
Kombat 1 e streat Fight 6, uma maquina a disposicdo da administracdo e um console para
o Just dance, podendo haver mudancgas nessa propor¢do no caso de uma modalidade
poSsuir mais jogos que a outra;
1.6. Todos os jogadores inscritos neste campeonato reconhecem a obrigatoriedade de
leitura integral do regulamento, conforme notificado no momento da inscricdo. Além disso,
0s jogadores tomaréo ciéncia das principais regras da competicdo no mesmo dia em que
0 evento ocorrer, uma vez que estas serdo comunicadas aos participantes antes do inicio

das partidas.

2. COMUNICACAO, DATAE LOCAL
2.1. O campeonato ocorrera no dia 10/11/2024, com o inicio do evento previsto para
as 9H;
2.2. O campeonato sera realizado no espago tulipa’s (0os jogos LOL e VALORANT
acontecerd na LAN HOUSE GAME7LAN com as fases eliminatéria, e os confrontos

finais no espaco Tulipa’s)

Pagina 1 de 6



2.3. Caso o numero de times ndo forem muito alto, todos 0s jogos irdo acontecer no dia
do evento no espaco Tulipa’s

2.4. Os times que estiverem jogadores que ndo sao residente em Rondonépolis,
iram ter por conta propria periféricos e computadores para jogar de onde residem
nas eliminatdrias, respeitando datas e horarios dos jogos;

2.5. Para esclarecimento de davidas ou solicitacdo de suporte, os participantes deverao
utilizar o e-mail sekaixproo@gmail.com ou o nimero de telefone/WhatsApp (66) 99906-
8779 (https://wa.me/message/6HNX5CASQI2SH1)

2.6. Toda a equipe técnica estara presente no dia da realizacdo da competicdo e podera

ser consultada para esclarecimento de davidas ou suporte técnico.

3. ADMINISTRACAO
3.1. A administracdo central do torneio € composta pelo responsavel Italo Pereira Lucas
Henrique e Jhonatan Souza,
3.2. Sao fungdes exclusivas dos administradores:
a) Fornecer os periféricos e controles de PlayStation 5 (PS5), XBOX e Arcade que serdo
utilizados na competicéo;
b) Realizar a manutengcéo dos computadores e consoles;
c) Banir jogadores que violem alguma regra do regulamento, desrespeitem a equipe
técnica, outros jogadores ou o publico, ou que sejam apontados por infracBes pelos
juizes, sendo necessario que 0s juizes consultem os administradores para efetivar a
punicéo;
d) Julgar ocasibes excepcionais do torneio, cujas decisdes serdo irrevogaveis;
e) Alterar o regulamento até o dia anterior ao evento, desde que informem devidamente
toda a equipe técnica, jogadores e espectadores sobre a mudanca por meio das redes
sociais.

3.3. Os juizes serédo escolhidos pela administracdo do torneio.

4. JUIZES
4.1. Aos juizes cabe a funcdo de monitorar as partidas para assegurar que nao ocorra
nenhum tipo de trapaca ou desrespeito durante a competicdo. Em tais casos, 0s juizes
deverdao comunicar os administradores, que terao a deciséo final sobre a questao;
4.2. Aos juizes nao é permitido participar do campeonato como jogadores;
4.3. Nenhuma disputa pode ocorrer sem a supervisdo direta de um juiz ou de um

administrador;
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4.4, Sao atribuicbes dos juizes:

a) Interromper qualquer disputa ao observar sinais de trapaca que exijam intervencao,
para solicitar a presenca de um dos administradores para a deciséao final;

b) Interromper qualquer disputa ao detectar sinais de falha técnica nos computadores,
exigindo manutencao imediata realizada pelos administradores;

c) Assegurar que nenhum competidor tenha acesso ao computador, exceto para participar
da disputa no momento em que o administrador Ihe conceder o controle e o juiz der o
sinal de inicio da partida, conforme estipulado no artigo segundo;

d) Manter a ordem durante a competicdo, prevenindo que 0s competidores causem
conflitos, desordens ou confusGes durante as disputas, e garantindo a organizacado dos
participantes convocados para cada partida.

5. INSCRICOES
5.1. Todos que estiverem presentes pessoalmente no evento no dia estipulado e se
inscreverem dentro do prazo determinado terdo direito a participar da competicéo;
5.2. A data limite para as inscricdes do jogos League of Legends e Valorante até 30/09/2024;
5.3. O valor da inscricdo € R$20,00 na modalidade MOBA(LOL) e FPS(Valorante),
R$25,00 na modalidade Fight game(MK1 e SF6) e R$10,00 para o Just Dance. O
comprovante de pagamento, se realizado via PIX, deve ser enviado por e-mail para
sekaixproo@gmail.com ou para o WhatsApp com o nome e CPF (nos jogos LOL e
VALORANT os jogadores deveram colocar o nome do time que esté participando),
identificando a inscri¢ao;
5.4. As inscricdes devem ser efetuadas diretamente com o administrador Italo Pereira,
através do WhatsApp (66) 99906-8779 (https://wa.me/message/6HNX5CASQI2SH1)
5.5. S80 necessarios 0s seguintes dados para as inscricdes: Nome Completo, Data de
Nascimento, CPF, municipio em que reside, Sexo e Time(5v5) e, no caso de menores
de idade, permissdo expressa dos responsaveis em formato de assinatura para a
inscricdo (o documento a ser assinado pelo responsavel sera enviado via WhatsApp e
deve ser apresentado no dia da competi¢ao);
5.6. Sem a assinatura da permissdo por um dos responsaveis, € proibida a inscricao de
menores de idade, afinal ndo nos responsabilizamos por qualquer tipo de acidente, dano
fisico, material ou moral, incidente ou imprevisto que possa ocorrer durante a participacédo
do menor no campeonato;
5.7. Todos os participantes devem apresentar documento no dia da competicdo, podendo

ser um documento digital disponivel no gov.br ou um documento fisico. A participacéo
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na competicdo ndo sera permitida sem a apresentacdo deste documento;
5.8. Caso seja identificada a falsificacdo de qualquer CPF, o atleta sera automaticamente
banido do evento. O CPF informado durante a inscricdo deve corresponder exatamente

ao CPF apresentado no dia da competicdo para check-in, assim como deve corresponder ao

nome do participante ho documento;

6. DISPUTAS: FORMATO E JULGAMENTO
6.1. Todos os participantes, quando convocados para suas disputas, devem apresentar
documento no dia da competi¢cdo, podendo ser um documento digital disponivel no gov.br
ou um documento fisico. A participacdo na competicAo ndo sera permitida sem a
apresentacao deste documento;
6.2. Todas as disputas serdo decididas em rounds de 3, com excecdo das finais e
semifinais, que serdo decididas em rounds de 5 ja as disputas (5v5) serdo feitas
eliminatorias;
6.3. As chaves poderdo ser organizadas em um dos trés possiveis formatos, a depender
da quantidade de participantes: Eliminacdo Dupla, Fase de Grupos, Confronto Suico ou
Eliminacdo Direta (Mata-Mata), sendo decidido definitivamente e publicado sobre o devido
funcionamento na semana anterior ao evento;
6.4. A chave com a ordem das disputas, seguindo as regras anteriores mencionadas, sera
divulgada no dia da competicéo;
6.5. N&o sera possivel alterar a chave por motivos pessoais.

7. DESCLASSIFICACAO E PENALIDADES
7.1. Cabendo ao administrador julgar, se o atleta realizar qualquer uma dessas atitudes
ele estara automaticamente banido:
a) Atrasar-se para o inicio do torneio em mais de 20 minutos;
b) Qualquer forma de assédio, discurso de 6dio, toxicidade, ou discriminacdo dirigida a
qualquer administrador, juiz, organizador, atleta ou espectador;
c) Utilizar absolutamente qualquer forma de trapaga ou “bug” do jogo que conceda ao
trapaceiro uma vantagem sobre o outro desafiante;
d) Presenca no inicio do evento, mas auséncia quando chamado para competir. Havera
uma tolerancia de até 5 minutos de atraso, além disso, o atleta serd considerado
automaticamente derrotado e realocado para a chave dos perdedores em caso de nao
comparecimento;

e) Acionamento do "Pause" sem permissao explicita do juiz presente, seja intencional ou
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ndo. Isso resultard automaticamente na perda do set para aquele que pausou, porém
nao resultard a perda completa da disputa (que ocorre em 3 ou 5 rounds). (FAIR PLAY) Caso o
adversario do infrator interprete o clique como nédo intencional, esta regra ndo sera aplicada;

f) Se um juiz pausar o jogo utilizando o teclado do computador, nenhum dos jogadores
podera despausar e continuar o jogo. Isso pode resultar na necessidade de refazer o set
ou na derrota para aquele que despausou (novamente, o FAIR PLAY pode ser aplicado
nessa ocasiao;

7.2. Nenhum juiz pode aplicar a penalidade de banimento sem a expressa permissao dos
administradores;

7.3. O juiz pode advertir o jogador em caso de desrespeito antes de considerar aplicar o
banimento. Cabera ao juiz julgar o momento apropriado para envolver a administracdo na
deciséo de aplicar diretamente o banimento;

7.4. Em caso de ocorréncias especiais que afetem o evento, como a presenca de
dispositivos trazidos por atletas ou espectadores que atrapalhem o curso do evento, tais
situacdes serdo julgadas pela administracdo que tomara as decisfes cabiveis. A decisao
final ser& irrevogavel,

7.5. FAIR PLAY: Em caso de violacdo das regras mencionadas nas alineas b, e ou f, 0
jogador que sera penalizado pode ser isentado da puni¢cdo apenas se a pessoa alvo da
ofensa ou o competidor, que se beneficiaria da penalizacdo, considerar que a acao do

infrator foi ndo intencional.

8. PREMIACAO
8.1. Ao primeiro lugar na modalidade MOBA (League of legends) e na modalidade FPS
(Valorante), vencedor e o time de todas as disputas, lhe é reservado o valor de
R$1000,00, segundo lugar R$500,00 e terceiro lugar R$250,00
8.2. Ao primeiro lugar na modalidade Fight game( MK1 e SF6), vencedor de todas as
disputas, Ihe é reservado o valor de R$500,00, segundo lugar R$250,00 e terceiro lugar
R$100,00
8.3. Ao primeiro lugar na modalidade jogos de danca( Just dance), sera reservado o valor
de R$100,00, segundo lugar R$50,00 e terceiro lugar R$25,00.
8.4. Todos os valores referentes acima serdo entregues em até sete dias apds a
realizacdo do evento;

8.5. A entrega dos valores é de responsabilidade da administracao.

9. IMAGEM E PUBLICIDADE
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9.1. Ao se inscrever no torneio, os jogadores, membros e a equipe concordam com a
utilizacdo de sua imagem pelo evento para fins de promover a imagem através das redes
sociais;

9.2. Nao sera permitido, equipe técnica, atletas ou espectadores utilizem faixas, banners
ou qualquer outro tipo de material para propaganda partidaria ou politica durante o

evento.

10. ALTERACOES NO REGULAMENTO
10.1. A administracdo reserva o direito de alterar o regulamento até o dia anterior a
competicdo, sendo obrigacdo dos jogadores e da equipe técnica estar ciente das
mudancas;
10.2. Na ocasido de ocorrer qualquer mudanca, todos serédo devidamente informados via

redes sociais @sekaixp sobre as mudancas ocorridas, com todos os detalhes necessarios.
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